🏀eSKL TURNYRO TAISYKLĖS🏀
MOKESČIAI IR PRIZAI
📌 Turnyro mokestis - 20 EUR

📌 I lygos prizinis fondas <...>

📌 II lygos prizinis fondas <...>

📌 Kiti prizai <..>
TURNYRO SUDĖTINGUMO IR KITI PARAMETRAI (SLIDERS)
📌 Turnyro sudėtingumo parametrai (difficulty) priklauso nuo dalyvių skaičiaus

📌 Turnyre užsergistravus iki 30 dalyvių (t.y. I lygai) - žaidimo sudėtingumo (difficulty) parametrai - Superstar
📌 Turnyre užsiregistravus daugiau nei 30 dalyvių, turnyro organizatoriai priima sprendimą ar organizuojamos dvejos ar daugiau lygų

📌 Tais atvejais, kai organizuojamos dvejos lygos, sudėtingumo parametrai skirsis priklausomai nuo lygos:


I lygoje žaidimo sudėtingumo parametrai - Hall of Fame


II ir žemesnėse lygose - Superstar

TURNYRO FORMATAS
📌 Dalyviams komandos yra išdalinimos burtų keliu
📌 Žaidėjai į komandas yra parenkami Fantazy draft uodegėlės principu (t.y. visi NBA žaidėjai yra laisvieji agentai ir turnyro dalyviai per 10 šaukimo ratų susirenka sau NBA žaidėjus į komandas. Nuo 11 šaukimo rato Fantazy draft yra uždaromi ir likusieji žaidėjai yra parenkami automatiniu būdu)
📌 Varžybų kėlinio trukmė - 5 minutės

📌 Simuliuojamų rungtynių kėlinio trukmė - 1 minutė (tais atvejais kai dėl techninių kliųčių yra reikalingas administratoriaus įsikišimas

📌 Simuliuotos varžybos kai buvo sužaista mažiau nei 2 kėliniai ir sužaistos varžybos prieš kompiuterio valdomas komandas (t.y. kai komanda nėra valdoma turnyro dalyvio) yra anuliuojamos
📌 Sezono rugtynių skaičius - 29 (1 rato sistema "visi su visais")
📌 Reguliaraus sezono trukmė - 4 savaitės

📌 Atkrintamųjų varžybų trukmė - 2 savaitės (kiekvienam atkrintamųjų etapui skiriamos 3 dienos. Penktadienis į atkrintamųjų trukmę neskaičiuojamas)

📌 Atkrintamųjų (Play-Off) medis sudaromas pagal konferencijas.
📌 Atkrintamųjų varžybų (Play-Off) etapai žaidžiami iki 2 pergalių

📌 Dalyviams, kurie nepateko į atkrintamąsias ir dalyviams, kurie iškrito pirmąjame atkrintamųjų varžybų etape, yra organizuojama paguodos taurė

📌 Paguodos taurė žaidžiama minuso principu

📌 Paguodos taurėje yra žaidžiama su realių dabartiniųš NBA komandų sudėtimis. Komandas turnyro dalyviai pasirenka eilės tvarka pagal turnyrinėje lentelėje užimtą vietą

TURNYRINĖS LENTELĖS SUDARYMAS
📌 Turnyrinė lentelė yra sudaroma suskaičiavus surinktą turnyrinių taškų skaičių

📌 Turnyriniai taškai duodami už pergales (2 tašakai) ir už pralaimėjimus (1 taškas)

📌 Tais atvejais, kai dalyviai surenka identišką pergalių skaičių - aukštesnė pozicija yra skiriama dalyviui, kuris turi daugiau žaistų rungtynių. Jei sužaistų varžybų kiekis irgi identiškas - tada vertinamas tarpusavio sužaistų reguliaraus sezono varžybų rezultatas. Jei tarpusavio varžybos nebuvo sužaistos - tada vertinamas bendras visų varžybų +/-, neskaičiuojant susimuliuotų varžybų rezultatų. 

ON BALL GYNYBA
📌 Tik ON BALL gynyba - t.y. gynyboje turi būti valdomas tas žaidėjas, kuris ginasi prieš žaidėją su kamuoliu 

📌 Gynybai prieš derinius galimas laikinas ON BALL gynybos nesilaikymas siekiant sustabdyti perdavimą "išvedamam/prakertančiam" žaidėjui. Kai perdavimas "išvedamam/kertančiam" žaidėjui yra atliktas (arba sustabdytas), privaloma vėl sugrįžti valdyti žaidėją su kamuoliu

ŽAIDĖJŲ POZICIJŲ KEITIMAS
📌 POSITION LOCKS – žaidėjas gali žaisti tik tose pozicijose, kurios yra nurodytos žaidėjo kortelėje “Player card”, su išimtimis, nurodytomis žemiau. Pvz. Giannis negali žaisti PG pozicijoje.

📌 Išimtys, kai galima žaidėjus statyti į pozicijas, kurios nenurodytos žaidėjų kortelėse (player card):


- visi PG gali žaisti SG, visi SG gali žaisti SF, visi SF gali žaisti PF ir visi PF gali žaisti C


- SG 6'3 ir žemesni gali žaisti PG


- SF 6'6 ir žemesni gali žaisti SG


- PF 6'8 ir žemesni gali žaisti SF


- C 6'9 ir žemesni gali žaisti PF

KITOS TAISYKLĖS
📌 Siekiant užtikrinti turnyro techninį stabilumą - negalima keisti komandos logotipų, arenos dizainų ir aprangų

📌 Su laisvomis komandomis kurios nėra valdomos turnyro dalyvio - žaisti draudžiama

📌 Dalyviai su kitais turnyro dalyviais gali atlikti iki 3 mainų

📌 Visi mainai turi būti paskelbti viešai ir įsigalioja per 24 val. nuo jų viešo paskelbimo. Mainai gali būti anuliuoti, jei surenka 10 veto balsų iš kitų turnyro dalyvių.

📌 Paguodos turnyre mainai nevykdomi
📌 Shot timing – Shots and Layups (Real player % shot timing draudžiamas)

📌 Varžovui ilgai laikant pauzes - po 2 pasibaigusių laikmačių galima išeiti iš rungtynių ir pasiimt pergalę

📌 Draudžiamas "Cherry picking" - t.y. bėgimas į puolimą su žaidėju, paliekant dėl kamuolio kovoti kompiuterio valdomam žaidėjui, su tikslu atkvojus kamuolį perduoti kamuolį į greitą puolimą
📌 Visi dalyviai privalo laikytis mandagaus bendravimo principų, neįžeidinėti ir nežeminti kitų žaidėjų.
<SVARSTYTINOS TAISYKLĖS>
🎮 Siekiant paskatinti turnyrio dalyvius panaudoti ir atsarginius žaidėjus - nei vienas žaidėjas per rungtynes negali sužaisti ilgiau nei 15 minučių. Jei bent su vienu žaidėju žaidžiama ilgiau - varžovui pateikusiam įrodymus, užskaitoma pergalė (išimtys: traumos, rungtynės su pratęsimu/pratęsimais)

